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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
PROGRAMACIÓN II

UNIDAD I.  Tipos de datos abstractos. Análisis y diseño de algoritmos.

Tema 1. Introducción a la recursión.
1.1. Introducción
1.2. Ejemplos recursivos
1.3. Recursión mutua
1.4. Recursión e iteración

Tema 2. Memoria dinámica. Punteros.
2.1. Introducción a las variables dinámicas
2.2. Punteros
2.3. Definición y declaración de punteros
2.4. Generación y destrucción de variables dinámicas
2.5. Operaciones básicas con variables referenciadas
2.6. Operaciones básicas con punteros
2.7. El valor nil
2.8. Aplicaciones no recursivas de punteros

Tema 3. Memoria dinámica. Estructuras dinámicas lineales. Listas enlazadas
3.1. Definición de lista enlazada
3.2. Definición de posibles operaciones con listas enlazadas
3.3. Implementación de las operaciones mediante variables dinámicas.
3.4. Definición de una pila como una lista enlazada
3.5. Operaciones básicas con pila.
3.6. Aplicaciones de una pila
3.7. Definición del tipo cola
3.8. Operaciones básicas con el tipo cola

Tema 4. Tipos de datos abstractos
4.1. Introducción
4.2. Un ejemplo completo
4.3. Metodología de programación TAD.
4.4. Resumen

Tema 5. Complejidad algorítmica
5.1. Conceptos básicos
5.2. Medidas del comportamiento asintótico
5.3. Reglas prácticas para hallar el coste
5.4. Útiles matemáticos
5.5. Algoritmos de búsqueda y ordenación



UNIDAD II. Actividades que garantizan la calidad del software

Tema 6. Introducción a la ingeniería del software
6.1. Introducción
6.2. ciclo de vida y evolución del software
6.3. Factores que influyen  en la calidad del software
6.4. Características del software de calidad

Tema 7. Validación de programas
7.1. Fundamentos de las pruebas de software
7.2. Métodos indirectos
7.3. Métodos directos. Diseño de casos de pruebas.
7.4. Estrategias de prueba de software
7.5. Depuración

Tema 8. Verificación formal de algoritmos
8.1. Corrección y especificación del software
8.2. Reglas generales relativas a las precondiciones y postcondiciones
8.3. Verificación de códigos sin bucles
8.4. Bucles

Tema 9. Documentación y mantenimiento
9.1. Documentación
9.2. Tipos de documentos
9.3. Mantenimiento
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