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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
PROGRAMACION lI

Tipos de datos abstractos. Analisis y disefio de algoritmos.

Tema 1. Introduccién a la recursion.

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

Introduccién
Ejemplos recursivos
Recursion mutua
Recursion e iteracion

Tema 2. Memoria dinamica. Punteros.

2.1
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Introduccién a las variables dinamicas

Punteros

Definicion y declaracién de punteros

Generacion y destruccion de variables dinamicas
Operaciones bésicas con variables referenciadas
Operaciones basicas con punteros

El valor nil

Aplicaciones no recursivas de punteros

Tema 3. Memoria dinamica. Estructuras dinamicas lineales. Listas enlazadas

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.

Definicion de lista enlazada

Definicidn de posibles operaciones con listas enlazadas
Implementacion de las operaciones mediante variables dinamicas.
Definicién de una pila como una lista enlazada

Operaciones basicas con pila.

Aplicaciones de una pila

Definicion del tipo cola

Operaciones bésicas con el tipo cola

Tema 4. Tipos de datos abstractos

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,

Introduccién

Un ejemplo completo

Metodologia de programacion TAD.
Resumen

Tema 5. Complejidad algoritmica

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Conceptos basicos

Medidas del comportamiento asintético
Reglas préacticas para hallar el coste
Utiles matematicos

Algoritmos de busqueda y ordenacion



UNIDAD II. Actividades que garantizan la calidad del software

Tema 6. Introduccion a la ingenieria del software
6.1. Introduccién
6.2. ciclo de vida y evolucion del software
6.3. Factores que influyen en la calidad del software
6.4. Caracteristicas del software de calidad

Tema 7. Validacion de programas
7.1. Fundamentos de las pruebas de software
7.2. Métodos indirectos
7.3. Métodos directos. Disefio de casos de pruebas.
7.4. Estrategias de prueba de software
7.5. Depuracion

Tema 8. Verificacion formal de algoritmos
8.1. Correccion y especificacion del software
8.2. Reglas generales relativas a las precondiciones y postcondiciones
8.3. Verificacion de cddigos sin bucles
8.4. Bucles

Tema 9. Documentacion y mantenimiento
9.1. Documentacion
9.2. Tipos de documentos
9.3. Mantenimiento
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