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Planteamiento del problema

m Comunicacién asincrona entre_proeceses
mediante un servidor de“entrega de
mensajes' El peso del

problema recae
en el protocolo

Envia mensaje a P2

Recibe mensaje de P
asincronamente

Servidor de mensajes




Protocolo

m Fases comunes para P1y P2

m Establecimiento de la conexi6

» Identificacion (Autenticacion)
= Establecimiento de estado: restricciones imp
del protocolo, avisos, ...

m Despedida del sistema.

» Propiedades comunes:
m Protocolo con respues
= Protocolo con estado,

El protocolo forma parte de la
plataforma de desarrollo




Autenticacion

Tras cada proceso figura una entidad.que
denominamos “Principal”

El principal es el que detenta la identidad frente
al sistema.

m Los procesos se identifican frente al sistema
asumiendo la identidad del principal.

Hay varios mecanismaos para autenticacion
m Desafio-respuesta,
m Clave privada conocida por el principal y el sistema,

Protocolo con/sin estado

Protocolo sin estado: cada peticion y_respuesta

es independiente de las demés

= No se forman cadenas que-dependen de;un estado
del protocolo.

Protocolo con estado: ciertas

peticiones/respuesta pueden depender de otras

anteriores.

Ejemplo: Descarga de un archivo
m Acceso secuencial al/archivo (protocolo con estado)
m Acceso arbitrario (protocolo sin estado)




El protocolo (descripcion)

m Los protocolos suelen describirsesmediante
diagramas de secuencias'de mensajes

Proceso Proceso
RR\> Primitiva con mensaje de
. envio y mensaje de

respuesta

»| Posible mensaje de
reconocimiento de respuesta

R\‘ } Prinitiva solo con mensaje

de envio

Roles que juegan los procesos

m Protocolos cliente servidor:

= Un proceso asume permanentemente la
condicién de envio de peticiones.
m Modelo Pull (el cliente extrae algo del servidor)
m Modelo Push/Pull (el cliente recibe algoi del
servidor a iniciativa del servidor)
Esta a un paso del siguiente modo, que es ...
m Los dos procesos funcionan enviando
peticiones (comunicacion entre pares, P2P)

m Ambos procesos/asumen los papeles de cliente y.
servidor.




