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Relevancia de la Informática

• Términos clave
– Procedimientos: recuerdo social de cómo 

resolver problemas.
– Predicción: construcción de modelos para 

anticiparnos.
– Saber: como bagaje de conocimientos 

interesantes por sí mismos.
– Construir: para adaptar nuestro entorno.
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Hitos del cálculo y la lógica

• Aritmética
• Geometría
• Tablas y máquinas de calcular
• Álgebra (aparición del simbolismo)
• Álgebra aplicada a la lógica
• Lógica moderna
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Hitos en automatismos

• Descubrimiento de la autoregulación
• Control
• Automatización
• Control avanzado

– Control moderno
– cibernética
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Hitos en tecnología

• Mecanismos de cálculo numérico y 
analógico.

• Utilización de circuitos eléctricos con 
relevadores

• Válvula de vacío
• Transistores
• Miniaturización
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Hitos en modelos

• Teoría de la comunicación y de la 
información.

• Máquina de Turing
• Cálculo lambda
• Teoría de lenguajes.
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Máquinas de calcular

• Funciones
– Cálculo analógico para datos en línea
– Conmutación en automatismos complejos
– Cómputo digital
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Los precursores

• Máquina de diferencias y máquina 
analítica de Babbage

• Serie Z de Karl Zuse
• Serie Mark de Aiken
• Colossus
• ABC
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Primera generación

• Las primeras máquinas electrónicas 
operativas.

• Investigación sobre computadoras y fines 
militares.

• La programación sobre la máquina
• Eckert y Mauchly: Eniac
• Eckert, Mauchly y von Neumann: Edvac
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Segunda generación

• Las máquinas a transistores

• Explotación comercial.

• De la programación artesanal a los 
primeros lenguajes

• Máquinas de propósito general.
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Tercera generación

• La revolución de los circuitos 
integrados

• Fabricación en cadena de 
computadoras.

• El sistema operativo: la máquina se 
vuelve una herramienta de 
productividad hacia sí misma.
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Cuarta generación• Diseño de los primeros 
microprocesadores

• La difusión de la informática a todos 
los ámbitos

• La computadora como artículo de 
consumo
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Situación actual• El fenómeno Internet

• Integración de la informática en la 
gestión de la información y la 
comunicación a nivel global.

• Programas inteligentes
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