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- Problema y algoritmo

- Lenguaje de programacion
- Sintaxis
- Semantica

- Interpretacion y compilacion de
programas
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- Especificacion

secundable por una computadora

de un proceso.
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Problema

Parametros
que cumplen ciertas
propiedades

Propiedades de
la solucion
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Proceso solucion

Parametros actuales

|

Programa

\

Solucién especifica
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- Forma de resolver un problema
- Preciso
- Bien especificado
- Termina en un numero finito de etapas
- Esta expresado en términos realistas
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Euclides

00000

Parametros 00000005 [ eeeee

actuales e

—oooe 4 2 600
(define (mcd a b) IO

(if (=b 0)

a d 2 O

(mcd b (resto a b))))

| rirvzo0s GEIRERIGIE  Operaciones realizables
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- Efectividad de un algoritmo
- Problema decidible

- Problema indecidible

- Problema semidecidible

- Procedimiento computacional
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Lenguaje de programacion

Modo de resolver
un problema

Programa que resuelve

un problema




Especificar un lenguaje

Plano sintactico
: programa bien formado

Lenguaje
de programacion <

Plano semantico
: proceso inducido sobre
\ un modelo de maquina
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- BNF

<nRacional> ::=|<secDigitos>|, <secDigitos>

<secDigitos>::= |<digito><secDigitos>

<digito>~ =0]112]314]...19

345566629,44999995
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- Diagramas de sintaxis (Conway)

término >

término

Abc + defg - aab ...
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e

Lenguaje nuevo
|

}
Maquina nueva

§ programacion, ...

}

Maquina original

Lenguaje original
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~ convencional de p .

Interpretacion

Selecciona una
instrucciéon

(O—> intérprete

Instrucciones de

la maquina
programa con 9

instrucciones de

equivalente
cierto nivel de Méquina
maquina
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Proceso en maquina multinivel

Intérprete

Nivel n-ésimo  :ii}

Nivel 1 l

Intérprete

Nivel Intérprete
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Compilacion

—> compilador —>

programa con programa con
instrucciones de instrucciones de
cierto nivel de un nivel de
maquina maquina diferente
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Cadena de compilacion

programa con
instrucciones de
cierto nivel de
maquina

compilador —> .. —> compilador —> intérprete
—>
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Programa en C

TIEMPO DE COMPILACION TIEMPO DE EJECUCION
4 A - A
Procedimiento Procedimiento Programa en proceso
fuente C fuente objeto codigo maquina
archivol.c archivol.o programa
compila enlaza carga —>» e‘g%%%@:o
archivo2 I f
¢ dimient . biblioteca2.go
otros procedimiento otros procedimientos
fuente en objeto fuente en objeto, DE]D
archivos.o
; dimient bibliotecal/a empaquetados d dinami
otros procedimiento " e carga dindmica
fuente en objeto NN de carga estatica (compartidos)
empaguetados archivos.o
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Tipos de sentencias

Imperativas

Declarativas
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Tipos de sentencias

expresiones

control de flujo
procedimientos funciones
moédulos -~ ~
¥ programacién ~ programacion
clases y objetos funcional l6gica
~ e (con relaciones)
concurrencia
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Lisp
ML Scheme
Haskell
Paécal Le “quajes | Lenguajes Prolog
procead. “entales declarativos
funcionales
Modula
Ada — <> l6gicos
. .
Con mdédulos
@ 5 .

Objective OOProlog
(Ada) Smalltalk CaML — —
Oberon Java, C#
Eiffel Mercury
20
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- Volumen Dificultades en la
construccion de software

- Cambio
- Variabilidad de ambitos

- Coordinacion
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- Andlisis de sistemas "
Definicion

- Planificacion del proyecto software

- Analisis de requisitos software
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- Diseno
- Codificacion

- Prueba e integracion
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Desarrollo
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.- Correccion
- Adaptacion

- Modificacién
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Modelo en cascada

~

N— Codificacion ™~
R Pruebae

integracion | N\

\ Mantenimiento

Ingenieria

del sistema [ N\

N Analisis de
requisitos "

N— Diserio

Modelos en Ingenieria:
en cascada, de prototipado,
incremental, de transformacion,

- Estructuradas m
- Yourdon

- Jackson
- Merise
- Métrica

- Con orientacion al objeto
- Object-Oriented Design (OOD)
- Object Modeling Technique (OMT)
- Rational Unified Process (RUP)

- Metodologias agiles
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