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Indice
• Hard y Soft
• Estructura básica de una computadora

– Unidad central de procesamiento
– Memoria
– Dispositivos auxiliares de E/S
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Hardw y Softw

Proceso

Programa
(forma proceder) 

Máquina
(Lenguaje)

software

hardware
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Proporciones H/W

ImprescindibleLavadora,
Televisor,

Lector DVD, …

Teléfono móvil,
Impresora

Activos de red,
…

Agenda personal,
Móviles de última

generación, …

Computadora
Personal,

Estación de
Trabajo, …

¿por qué?
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Hardw y Softw
• Qué necesitamos para

hacer una computadora:
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Hardw y Softw
• Qué necesitamos para

hacer una computadora:

Datos de
Entrada y
Salida del
proceso

Lista de
Instrucciones
del programa

Memoria principal
Unidad central de
procesamiento

Bus del
sistema

Dispositivos de E/S
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Unidad Central de 
Procesamiento

Unidad de
control

Unidad de
ejecución

Registros

• Recupera instrucciones,
• las decodifica y
• manda su ejecución.

almacenillo 
temporal con los 
datos en cuestión

Manipula datos 
elementales de 
los registros.
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Interpretación de 
las instrucciones

inicio
Leer la

instrucción
actual

Ejecutar la
instrucción fin

Fase de lectura

Fase de ejecución

Bucle Lectura/Evaluación
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El programa es …

Continúa en “001015” si C no es 0001018

Fin001019

Carga acumulador ← acumulador ×
2

001017

Carga acumulador ← acumulador / 
2

001016

Carga acumulador ← Teclado001015

contenidolugar

Programa en cierta parte de la memoria 
principal

0

0

1 (teclado)

26

13

27 (teclado)

---

fin

6

5

4

3

2

1

0

Valor del 
acumulador en 
cada fase

ejecuciónEl programa es
una «secuencia»
de instrucciones
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La memoria 
guarda “bytes”

• Bytes: grupos de 8 ceros y/o unos
… que se guardan en celdas 
numeradas.

• Se puede acceder a cada
celda individualmente.

000000000006

110011000005

110011000004

000011000003

111101110002

110101000001

010010010000

datos

instrucciones
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0000011010013

1010001110012

1001010010000

0100100110001

1010100110002

0010100110003

1010001110004

0000011010005

0000011010006

1010010110007

0000000110008

1111101110009

1101110110010

0101001010011

Un fragmento

¿datos? ¿instrucciones?
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Auxiliares y E/S
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Auxiliares y E/S


