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La organizacion de la memoria
Direccion
1 Bvtel de memoria 2 Palabra 1
2 Byte 2 4 Palabra 2
3 Byte3 6 Palabra 3
4 Byte4 8 Palabra 4
contenido
de memoria Con palabras
de 2 bytes
n-2 [Byte n-2 n-4 Palabra (n-2)/2
n-1 [Byte n-1 n-2 Palabra (n-1)/2
contenido contenido
de memoria en bytes de.memoria en
palabras‘(Wwords)

El lenguaje de la maquina

10111011 mov a,b

programa Versién
en la 10111011 mov a,#10 humana
maquina del programa

00010111 sub a,b (ensamblador)

11001011 cmp a,0 __ Tipos de instrucciones:

11111011 jprz -3  carga y transferencia de datos

* aritmética, loégica

01011111 1Id 15,c « relacion, de bits
« de control de la secuencia
11011101 rotr a « de control de dispositivos

« de control del estado de la UCP

11101110 1Id a,16

11101011 mov a,b
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Maquina multi-nivel

e Concepto de maquina multi-nivel

e Definicion de sistema operativo

e El nivel de sistema operativo
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Concepto de maquina multi-nivel

SUBSTITUCION AGREGACION

Lenguaje nuevo

Lenguaje nuevo

Magquina Maquina
nueva

nueva

{Qué es un sistema operativo!

 Software que actia como intermediario entre
el usuario y el hardware de una computadora y
cuyo proposito es proporcionar un entorno en
el cual el usuario pueda ejecutar programas de
manera comoda y eficiente:
> Gestiona recursos hardware.
> Proporciona nuevos recursos.

° Proporciona herramientas de configuracion y
programacion.
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El nivel de sistema operativo

* El sistema operativo es una maquina
ampliada formada por agregacion de:
° nuevas instrucciones, que anaden expresividad

Y
° nuevas abstracciones.

e Se utiliza mediante:

° una interfaz de programacion de aplicaciones
e

> intérpretes de lenguajes de alto nivel

Introduccion a UNIX
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Principales abstracciones de UNIX

* Proceso
* Memoria (memoria virtual, ...)
 Archivo y sistema de archivos

> de datos y especiales (de dispositivo, de
memoria, ...)

 Stream (flujo de datos) y tuberias (pipes)
e Comunicacion entre procesos:

> sockets (conectores), semaforos, colas de
mensajes, memoria compartida, ...

Principales abstracciones de UNIX

e Proceso:
o UNIX es Multitarea:

el tiempo de computo se reparte entre los
procesos.

> UNIX es de Tiempo Compartido:

Varios usuarios emplean el sistema de modo
interactivo.

> Cada proceso se comporta como si tuviera la
maquina solo para él

memoria, recursos hardware, UCP, ...
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Principales abstracciones de UNIX

e Memoria:

> Cada proceso ve un espacio de direcciones
virtual propio.

> La memoria virtual de cada proceso esta
protegida

> La memoria virtual puede rebasar, en tamano,
a la memoria principal disponible.

Principales abstracciones de UNIX

¢ Archivos:

> Todos los archivos se ven como una cadena
de bytes.

o Las operaciones son las mismas,
independientemente del dispositivo.

o Los archivos se organizan como una jerarquia
de carpetas y sub-carpetas.

° Los dispositivos hardware (y software) se ven
como archivos (aunque especiales).
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Principales abstracciones de UNIX

e Streams (flujos):

> Son la abstraccion de canales de entrada y
salida.

° La entrada y salida de los procesos se realiza
mediante streams.

° Los streams permiten conectar procesos con
archivos (y dispositivos).

° Los streams permiten conectar unos
procesos con otros (tuberias).

Principales abstracciones de UNIX

» Comunicacion y sincronizacion entre
procesos:
> Los procesos pueden comunicarse y
sincronizar sus acciones por mecanismos
variados, de alto nivel.
> Los mecanismos de comunicacion entre

procesos permiten que los procesos residan
en diferentes maquinas.
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Arquitectura software de UNIX

Interfaz de
usuario de aplicaciones

Interfaz de
programacion

ara Shell (intérprete de 6rdenes)
de aplicaciones

Bibliotecas de lenguajes: C, C++, Java, ...

Interfaz de llamada a servicios del sistema

restringido

Sistema

operativo Nucleo (kernel) de UNIX

Gestores de dispositivos

Hardware: CPU, memoria, dispositivos, ...

Historia de UNIX

Vi
v
Xenix Ve BSD
V7 |
PWV ! 2BSD —3BSD
Xenix2
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Historia de UNIX

* Antecedentes:
o CTSS, MULTICS, y los defectos de otros sistemas
operativos !!
e Primeras versiones:
> Ken Thompson y Dennis Ritchie (Bell, 1969)
> Reimplementacién en C (1971)
> BSD (Berkeley Software Distributions, 1977)
e Estandares actuales:

> POSIX (IEEE, ISO), X/Open Group, SVR4 (SystemV
R4), SVR5.

o ;Linux?

Principios de diseno de UNIX

* Orientado a la construccion de software

* Simplicidad

» Construccion de software mediante
componentes simples.

* Extensibilidad: Codigo abierto y
documentado.
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Rudimentos

e La conexion con el sistema:

> Antes de conectarnos debemos disponer de
una cuenta de «usuario» en el sistema:

o La cuenta se identifica con un nombre:
LOGIN: nombre

> Se autentica con una clave:
PASSWORD: clave

> {No suministre a nadie su clave!

Rud

imen .
s El conjunto ge zﬁ%%vos se organiza en forma
de arbol de directorios (carpetas).

mi_programa

homepage.html

- telef Axt
_ j elefonos.tx
()
N
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Rudimentos

/ Directorio raiz del sistema de archivos
— Archivos con programas del sistema
— Archivos especiales de dispositivo
— Archivos y programas de mantenimiento
— Archivos temporales (eliminables)
— Archivos variables del sistema (spool, ...)

_— Bibliotecas del sistema y de lenguajes

— Utilidades, herramientas, aplicaciones, ...

Rudimentos
* A nivel de usuario, se dispone de un intérprete de
mandatos (shell), que se maneja en modo linea
desde el terminal.

$ cat hola.txt

hola que tal

$Is

hola.txt homepage . html Mi_programa Telefonos.txt
$ who am 1

paco

$ hostname

tajo.uva.es

s I

\$ J
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Disposicion laboratorios

» Cada puesto bota en dos sistemas:
> Windows XP
o Linux (éste es de donde hay que arrancar)
Tened cuidado de seleccionarlo en el
arranque.
¢ Los directorios y archivos de cada usuario
son enlazados via red segun el usuario
que se conecta a cada maquina.

Introduccion a UNIX
Perspectiva de las computadoras y los sistemas
operativos
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