
Nos encontramos en un directorio desconocido del sistema de ficheros de una máquina UNIX y no nos movemos de ahí. 
 

Crear un shell script UNIX que reciba al menos 3 argumentos. 
El primero será un fichero que contiene cadenas de caracteres. El segundo es un directorio destino. El tercero y siguientes son 
directorios origen. 
Se deberán mover de los directorios origen aquellos subdirectorios (sólo subdirectorios) que contengan en el nombre alguna de las 
cadenas de caracteres contenidas en el primer argumento al directorio destino especificado en el segundo argumento. 

 


